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Конкурсное задание по созданию мультимедийного приложения

Задание:

На базе технологий Adobe Flash необходимо разработать мультимедиа-приложение, реализующее функциональность слайд-шоу (фотогалерея). 

Предоставляемое на оценку приложение должно состоять из комплекта файлов исходника, .swf, выполненных в любой из версий продукта, заканчивая CS3 (9-я версия) и папки с графическими файлами, из которых составлено слайд-шоу.
Для визуального просмотра работы на сайте, в дополнение к выше перечисленным файлам желающие могут сделать ещё один вариант работы — swf, включающий в себя всю контентную часть (фото). 

На оценку работы данный момент не влияет.

Функционал мультимедийного приложения и особенности реализации

На базе предоставленного шаблона (template.fly) необходимо разработать универсальное приложение, реализующее функциональность слайд-шоу и позволяющее легко изменять его содержание.

Разрешается изменять дизайнерскую часть в файле шаблона без ущерба для функциональности. Файл шаблона содержит обязательный минимум, требуемый для оценки задания.

Требования к приложению:

1. Необходимо организовать работу с внешними графическими файлами;

2. Управление просмотром:

2.1. После запуска приложения должна начинаться автоматическая демонстрация фотографий;

2.2. Кнопка «pause/play» (дублирование кнопкой «пробел на клавиатуре») – останавливает просмотр фотографий и переводит приложение в ручной режим просмотра. Кнопка на интерфейсе приложения должна автоматически измениться на кнопку «play». Повторное нажатие на «пробел» или на кнопку «play» продолжает демонстрацию фотографий.

2.3. Кнопки на интерфейсе "предыдущая", "следующая", а также перехват нажатий клавиш "предыдущая", "следующая" с клавиатуры.  

2.3.1. При автоматическом просмотре фотографий нажатие стрелки вправо или влево не останавливает автоматический просмотр, а лишь позволяет перейти к следующей или предыдущей фотографии. 

2.3.2. При ручном просмотре фотографий нажатие стрелки вправо или влево позволяет перейти к следующей или предыдущей фотографии.

2.4. Кнопка «начать сначала» - вызывает переход к первой фотографии и переход в автоматический режим просмотра.

2.5. Выбор интересующего фото по номеру: необходимо реализовать список номеров фотографий, выбор одного из номеров позволяет перейти к просмотру фотографии, ассоциированной с этим номером.

3. Эффекты смены фотографий: в ходе разработки приложения требуется использовать разнообразные эффекты, которые должны применяться в случайном порядке.

Требования:

· Среда разработки - Adobe Flash;

· Обязательное использование ActionScript (ключевая позиция в оценке работы);

· Универсальность приложения, позволяющая, если не "без", то с минимальным количеством корректировок исходного файла, изменять набор фотографий.

· Для 

Критерии оценки:

1. Удобство использования приложения (Usability);

2. Степень универсальности приложения;

3. Грамотное использование ActionScript;

4. Быстродействие приложения (влияние на загрузку процессора).

Исходные материалы для работы:

1. Template.fla. - файл, содержащий интерфейс и кнопки управления.

2. Техническое задание

3. Контент для приложения - директория с фотографиями.

                               Разработчик задания:
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